ARTIGO: 11997
4GYM - trocou o arquivo 4gym.jar na pasta "bin" mas ele continua dando erro ao abrir
Caso tenha feito o procedimento de atualizacdo e persiste o seguinte erro:

e FError: invalid or corrupt jarfile

Java Virtual Machine Launcher x
Error: Invalid or corrupt jarfile
ChDownload\ESPE266\EspExceptionDecoder,jar

Siga os passos abaixo para corrigir o erro:

Volte na pasta raiz do sistema ".mobilemind";

Entre na pasta "tmp";

Exclua todo o conteudo de dentro da pasta (Ctrl + A para selecionar tudo);
Abra o 4gym.

> w N e

Veja se 0 4gym inicializou normalmente. Caso seja preciso, copie de novo o arquivo "4gym.jar". Esse problema acontece quando
hd arquivos corrompidos dentro da pasta "tmp", o sistema detecta e faz a substituicdo automdtica do arquivo, desfazendo o que
foi feito automaticamente.


http://4minds.com.br/artigoArquivo/showOriginal/40903

